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Nanopublication — La perte génératrice face à sa
contrefaçon : le jouet fait main que le film ne peut
vraiment montrer
par Arnaud Quercy

Le prisme lit l'opposition marchandise/fait-

main du film selon exactement la grammaire de

la perte contre l'achèvement (P13) et du codex

emprunté contre construit (P21) — mais le re‐

tournement propre de l'essai, à savoir que le

marché peut fabriquer le SIGNE de l'inachève‐

ment sans sa substance, expose une lacune que

le  cadre  ne  referme  pas  actuellement  :  il

n'existe  aucun  test  énoncé  pour  distinguer

l'irréversibilité  authentique  de  sa

contrefaçon stylistique.

CE QUE DIT LA SOURCE [1]

Marder soutient que le conflit apparent de Toy

Story 5 entre les jouets traditionnels (Jes‐

sie, Woody) et la tablette-jouet Lilypad dis‐

simule une similitude plus profonde : les deux

sont des marchandises, l'une vendant la mé‐

moire et la continuité, l'autre la nouveauté

et l'interactivité. L'absence la plus révéla‐

trice du film est le jouet fait main, non-mar‐

chandisable (entrevu seulement à travers For‐

ky), dont la valeur viendrait de son inachève‐

ment et de son imperfection plutôt que de son

échangeabilité.  Mais  même  cette  possibilité

est absorbée : les fabricants conçoivent dé‐

sormais une rugosité « authentique » comme ar‐

gument marketing, et le caractère désuet de

Jessie est lui-même un trait marchandisé et

soigné. La réconciliation finale entre jouets

anciens  et  nouveaux,  autour  d'un  dévouement

commun au bien-être de l'enfant, est lue comme

une fonctionnalisation de l'amitié et du jeu

en un résultat émotionnel conçu, laissant la

spontanéité indocile du jeu transformateur des

enfants — une couverture devenant un château —

comme le véritable lieu d'une imagination ex‐

cédant toute intention de concepteur.

OÙ LA LENTILLE MORD

P13 (Perte génératrice) s'accroche nettement

au contraste propre à l'article : Lilypad ar‐

rive « déjà équipée de capacités, de réponses

et de formes d'interaction » — un signal sans

perte,  autosuffisant,  produisant  reconnais‐

sance et confort — tandis que le jouet fait

main « reste inachevé, invitant à une création

continue  plutôt  qu'à  une  consommation  pas‐

sive », l'irréversibilité qui produit un évé‐

nement plutôt qu'une reconnaissance. P21 (Au‐

thenticité du codex) s'accroche au compte ren‐

du de l'authenticité-comme-marketing : « rugo‐

sité conçue et simplicité fabriquée » est pré‐

cisément la mode comme codex emprunté à grande

échelle — les qualités désuètes de Jessie ne

sont « guère plus que des traits commerciali‐

sables », l'onde d'une autre époque relayée

plutôt que construite.

OÙ ELLE CASSE

Pas de rupture nette, mais une véritable ligne

apparaît à la frontière de P13 : l'essai dé‐

crit des fabricants reproduisant la SIGNATURE

de l'irréversibilité — une « rugosité conçue »

— sans l'histoire matérielle réelle de l'in‐

achèvement artisanal. P13 affirme que la perte

irréversible  produit  l'événement,  mais  ne

fournit  aucun  critère  pour  distinguer  une

perte structurelle authentique d'une perfor‐

mance  simulée  de  perte  ;  le  cas  de  Marder

(fausse authenticité vendue comme esthétique)

se situe exactement dans cette lacune que la

proposition  n'aborde  pas.  Par  ailleurs,  la

ligne de P30 entre préconcevoir des conditions

et  prédéterminer  des  résultats  est  invoquée

presque littéralement par la critique de l'es‐

sai  selon  laquelle  l'amitié  des  jouets  est

«  fonctionnalisée...  un  résultat  conçu  »  —

mais savoir si ce cas confirme ou contredit

P30  dépend  d'une  question  non  tranchée  :

l'émetteur pertinent ici est-il la firme jouet

ou l'enfant, et l'essai ne le tranche pas.

GRILLE PROPOSITIONNELLE [2]

Lire cette grille. « Non évaluée » ne signifie

pas que la source n’a rien à dire sur cette

proposition. Cela signifie que  la lecture ne

l’a pas instruite. Ce n’est pas un résultat,

et cela ne se compte dans aucun dénominateur.

Un silence, lui, est un constat : la lecture a

touché  la  proposition  sans  conclure,  ou  a

relevé elle-même son absence.

Évaluées
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Auteur

Asset code

Identifiant

Version

Publié le

proposi‐
tion

statut
d’audit

verdict relationnel

P13 Generative Loss non audité appuie

P21 Codex Authenticity non audité appuie

P30 Pre-Conception, Not Pre-De‐
termination

non audité laisse ouvert

Non évaluées (34) — P1, P2, P3, P3a, P4, P5,

P6,  P7,  P8,  P9,  P10,  P11,  P12,  P14,  P14a,

P14b,  P15,  P16,  P16a,  P17,  P18,  P18a,  P19,

P19a, P20, P22, P23, P24, P25, P26, P27, P28,

P29, P31

Verdict d’ensemble : Bounded — taxonomie de la

passe d’août 2026, antérieure au passage au

verdict relationnel. Conservé comme métadon‐

née : l’écart entre les deux formes est une

donnée, pas un résidu. Le jugement de cette

lecture est dans la grille ci-dessus.

Lecture du 2026-07-06 · modèle claude-sonnet-5
· source 10,070 car. · 2 tentative(s)

PREMIÈRE PASSE — CONSERVÉE TELLE QUELLE

Lecture produite par la passe RSS de T50, an‐

térieure à la lentille de frontière. Elle est

reproduite  NON  CORRIGÉE.  La  garder  est  le

point : sans elle, un titre changé n’est qu’un

titre changé — avec elle, ce que la seconde

passe a refusé devient lisible.

Titre qu’elle portait : « Toy Story 5 and the

Logic  of  Excluded  Thirds:  When  Narrative

Constraint Becomes Codex »

L'article semble examiner comment Toy Story 5

structure son récit par l'exclusion logique —

une  contrainte  formelle  qui  façonne  ce  qui

peut et ne peut pas être dit dans le monde

diégétique. C'est un CODEX opérant au niveau

de la logique narrative elle-même : le film

émet à travers un système auto-imposé de posi‐

tions permissibles, de conflits pouvant être

mis en scène, de résolutions structurellement

disponibles.  Le  'tiers  exclu'  n'est  pas  un

contenu thématique mais un INVARIANT FORMEL —

la règle latente gouvernant quelles possibili‐

tés l'ouverture narrative peut recevoir. Quand

un spectateur rencontre cette contrainte, il

peut d'abord lire le conflit de surface (Jes‐

sie vs. Woody), mais le ricochet se produit

quand  la  structure  logique  sous-jacente  de‐

vient  visible  —  l'invariant  intentionnel  du

film se révèle, et la première lecture se ré‐

fracte en une seconde : « Ah, ce n'est pas une

rivalité de jouets ; c'est ce que la forme

narrative elle-même interdit. » C'est l'ingé‐

nierie  de  la  diffraction  par  la  contrainte

formelle.

T50 RSS assessment · 2026-07-06 · remplacée par boundary-

lens-2026-08
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PROFIL ÉPISTÉMIQUE

Type de

revendication

boundary reading

Voix third person analysis

Statut

épistémique

bounded grip

Méthodologie Boundary-finding lens applied to one source,

model claude-sonnet-5, 2 attempt(s),

traceability check passed.
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