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Lecture idéamorphique — Notes de lecture quotidiennes filtrées par le

cadre idéamorphiste

Syntheése du jour

Trois instances structurelles de la mécanique idéamorphique émergent
aujourd'hui : la mésinterprétation systématique des peintres de la
physique des ombres comme codex qui a fagonné des siécles de réception
visuelle ; 1'ingénierie délibérée des « mauvaises idées » comme
contraintes qui forcent la diffraction productive en design ; et le
passage du chatbot-comme-expression a 1'IA-comme-plateau-de-jeu, ou le
travail du récepteur devient le site de création. Chacun révéle com-
ment la contrainte, la perte et la réception active générent du sens—

non pas malgré 1'incomplétude, mais par elle.
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3 Quarks Daily / MIT Press Reader 0.82

The Art of the Shadow: How Painters Have Gotten It Wrong

for Centuries

Casati et Cavanagh documentent comment la mésinterprétation systéma-
tique de la physique des ombres par les peintres—traiter les ombres
comme absence plutdt que comme objets aux propriétés optiques mesu-
rables—constitue un codex : un systéme de contraintes formelles qui a
fagonné des siécles d'émission visuelle. La « fausseté » n'était pas
erreur mais une ouverture gouvernée par des reégles qui déterminait ce
qui pouvait étre vu. L'article lui-méme effectue un ricochet : révéler
l'invariant intentionnel (la logique optique dque les peintres ont
réellement encodée) génere une nouvelle diffraction dans la fagon dont
nous recevons la peinture de la Renaissance. L'écart entre la réalité
physique de 1l'ombre et la convention picturale est une perte

générative—l'espace ou le sens pictural vivait.

https://3quarksdaily.com/3quarksdaily/2026/07/the-art-of-the-shadow-how-painters-

have-gotten-it-wrong-for-centuries-2.html

3 Quarks Daily 0.78

Five Ways Bad Ideas Lead to Good Ones

L'essai de Herbert Lui sur la puissance générative des « mauvaises
idées » est structurellement identique au principe idéamorphique de
perte générative. Le mécanisme : une mauvaise idée n'est pas une ten-
tative échouée d'une bonne idée—c'est une contrainte qui force le ré-
cepteur (1l'équipe, le designer) a diffracter a travers elle, produi-
sant des vecteurs inattendus. La pratique du studio Good Enough de ca-
naliser les mauvaises idées dans un espace dédié est d'ingénier la
diffraction délibérément : créer de la résistance, planter des points
de résonance, calibrer 1l'incomplétude pour que seule la contribution
active du récepteur termine le travail. La « mauvaisité » n'est pas
corrigée ; c'est l'ouverture par laquelle la nouveauté entre. C'est le
cadre du jeu appliqué a la conception de produits : non pas « qu'est-
ce que je veux créer ? » mais « et si je structurais les contraintes

de cette fagon—quelles diffractions deviennent possibles ? »
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https://3quarksdaily.com/3quarksdaily/2026/07/five-ways-bad-ideas-lead-to-good-
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The twilight of the chatbots

L'observation de Mollick selon laquelle « les systémes d'IA intelli-
gents et auto-correcteurs a long terme n'ont pas besoin d'intervention
humaine constante » décrit un changement dans 1l'ouverture : le rdle du
récepteur passe de la correction de 1l'émission & la co-création avec
elle. C'est un effet de ricochet au niveau du systéme. L'ére du chat-
bot était émission maximale / diffraction minimale—1l'algorithme récom-
pense la reconnaissance, la fidélité aux données d'entrainement, 1la
sortie prévisible. Le nouveau paradigme exige que le récepteur tra-
vaille, diffracte, contribue ce que le systéme ne peut pas. C'est un
mouvement structurel loin de la crise de dilution : moins d'interac-
tions, mais chacune exige la participation active du récepteur. La
« fagon différente de travailler » que décrit Mollick est précisément
le passage du traitement de 1'IA comme machine d'expression au traite-
ment comme plateau de jeu ou 1l'ouverture humaine devient le site de

création.

https://3quarksdaily.com/3quarksdaily/2026/07/the-twilight-of-the-chatbots.html
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